GABARIT ACTIVITE - MEMORY 1/2

ACTIVITE COLLECTIVE

o Téléchargez le gabarit de la planche et
imprimez-la sur des feuilles blanches. Distribuez

a chaque enfant 2 paires de poissons identiques.
@ %/p\j e Chaque enfant décore

ses poissons au feutre, en
prenantsoin de réaliser des
paires de poissons jumeaux.

9 Chaque enfant

découpe ses cartes.
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c Les enfants mettent en commun les 12 poissons
qu'ils ont décorés, pour constituer un jeu de memory
auquel ils peuventjouer ensemble.
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Toutes les cartes sont étalées, face cachée, sur la table.

Le premier joueur retourne 2 cartes.

Siles 2 poissons sont identiques, il gagne les cartes et en retourne a nouveau 2.
Siles 2 cartes sont différentes, le joueur les replace face cachée a I'endroit exact
ot elles étaient, et c'est au joueur suivant de retourner 2 cartes.
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Le gagnant est celui qui accumule le plus de paires de poissons.
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